
SRITHEP
โครงการ เนรมติพพิธิวัฒนธรรม



โครงการ เนรมิตพิพิธวัฒนธรรม 
เป็นเกมแนว Action adventure  ผู้เล่นจะได้
เพลิดเพลินไปกับเนื้อเร่ือง การต่อสู ้การสาํรวจ 
และไขปริศนาเก่ียว ภายในอดีตของเมืองศรี
เทพท่ีเต็มไปด้วยตํานานและประวัติศาสตร์

Overview



Story

“นะโม” เด็กชายในยุคปัจจุบัน ได้ถูก
ดึงเขา้ไปในโลกตํานานแห่งเมืองศรี
เทพ และได้พบกับเศษวิญญาณของ
ฤาษีตาไฟท่ีถูกทําลายร่างกาย

นะโมจึงต้องเดินทางร่วมกับลกูไฟ
วิญญาณเพ่ือรวบรวมเศษวิญญาณ 
สาํหรับคืนชีพฤาษีตาไฟ และหาทาง
กลับบ้านให้ได้

โดยระหว่างทางนะโมต้องเผชิญหนา้
ศัตรูมากมาย รวมถึงเหล่าพรรคพวก
ของเจ้าเมืองศรีเทพท่ีต้องการมา
ทําลายวิญญาณของฤาษีตาไฟ รวมท้ัง
ปริศนามากมายระหว่างการเดินทาง



Gameplay : Action

การต่อสูภ้ายในเกม ผู้เล่นจะได้ใช้งานอาวุธชนดิ
ต่างๆ เพ่ือกําจัดเหล่าศัตรูท้ังหลาย และแก้ไข
ปริศนาต่างๆ ภายในเกม 

อาวุธแต่ละช้ินจะมีความสามารถท่ีแตกต่างกัน 
และเอ้ือให้ใช้งานในสถานการณ์ท่ีแตกต่างกัน
ออกไป

อาวุธต่างๆ ภายในเกม สามารถเพ่ิมความสามารถ
ได้ ด้วยการสกัการะ แท่นบูชาต่างๆ เพ่ือเพ่ิมพลัง
ให้กับอาวุธช้ินนั้น

BowSword Hammer

ธนู ใ้้ช้สําหรับแก้ไขกับ
ดัก และโจมตีศัตรูท่ีอยู่

ระยะไกล

ดาบอาวุธระยะประชิด 
เป็นอาวุธพ้ืนฐานของ

เกมน้ี

อาวุธโจมตีหนัก ใช้เพ่ือ
ทําลายเกราะของศัตรู



Gameplay : Monster

เหล่าศัตรูภายในเกม จะถูก
ออกแบบข้ึนมาโดยอิงจาก
ตํานานความเช่ือต่างๆ ใน
ภูมิภาคน้ี เป็นหลัก

 โดยจะแบ่งออกเป็นศัตรูท่ัวไป (Monster) 
ท่ีจะปรากฎตัวมาของเป็นอุปสรรค
ระหว่างฉาก และศัตรูประเภทบอส (Boss) 
ท่ีจะเป็นอุปสรรคสุดท้ายในแต่ละด่าน

โดยศัตรูแต่ละประเภทต้องใช้การรับมือท่ี
แตกต่างกันออกไป ทําให้ผู้เล่นต้องใช้งาน
อาวุธท่ีหลากหลายเพ่ือเอาชนะ



Gameplay : Puzzle

ปริศนาต่างๆ ภายในเกม เป็นอุปสรรคอีก
ประเภทหน่ึง นอกเหนือจากการต่อสู้กับศัตรู 
เป็นกลไกต่างๆ ท่ีขวางก้ันผู้เล่นไม่ให้ไปถึง
เป้าหมาย

โดยจะแบ่งออกเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่
● Lock and Key การใช้กุญแจเพ่ือเปิดทางท่ีล็อ

คอยู่ให้ไปต่อได้
● Switch การกดกลไกต่างๆ เพ่ือแก้ปริศนาและ

เปิดทางไปต่อ
● Weapon การใช้อาวุธต่างๆ ในการทําลายส่ิงกีด

ขวางเพ่ือเปิดเส้นทาง



Collectible Item

ไอเท็มสะสมต่างๆ ภายในเกม จะแบ่งเป็น 2 
ประเภทได้แก่

● Collectable Item เป็นไอเท็มท่ีผู้
เล่นสามารถเข้าไปเก็บได้ระหว่าง
ฉาก โดยมักจะซ่อนอยู่ตามเส้นทาง
ลับภายในเกม โดยไอเท็มประเภทน้ี
มักจะเป็นข้าวของเคร่ืองใช้ต่างๆ 
ภายในยุคน้ัน 

● Ston Inscription หลักศิลาจารึกท่ีผู้
เล่นสามารถเข้าไปอ่านได้ โดยจะมี
เน้ือหาเก่ียวกับเร่ืองราว หรือสถานท่ี
ต่างๆ ในยุคทวารวดี



Historical

ภายในเกมเราสามารถสอดแทรกเร่ืองราวเชิง
ประวัติศาสตร์ได้ โดยการใส่ข้อมูลลงไปในเน้ือหา
ต่างๆ ภายในเกมได้แก่

● Lore เล่าเร่ืองราวผ่านไอเท็ม และหลัก
ศิลาจารึกภายในเกม

● Event เน้ือเร่ืองและเหตุการณ์ต่างๆ 
ภายในเกม สามารถเล่าเน้ือหาของ
ตํานาน และเร่ืองราวต่างๆ ภายในเกมได้

● Environment การออกแบบฉากต่างๆ 
ถูกออกแบบโดยการใช้ศิลปวัฒนธรรม
ยุคทวารวดีเป็นต้นแบบ

● Character Design ออกแบบชุดเคร่ือง
แต่งกายในศิลปะทวารวดี ผ่านตัวละคร
ต่างๆ 



GPS Map

แผนท่ีจําลองของเมืองศรีเทพ เป็น
แผนท่ี GPS เม่ือผู้ใช้งานเคล่ือนท่ี 
ตัวละครในแผนท่ีก็จะเคล่ือนท่ี
ด้วย โดยผู้เล่นสามารถเขา้ไปเก็บ
ไอเทมพิเศษภายในแผนท่ีจําลองนี ้
พร้อมท้ังขอ้มูลประวัติศาสตร์ของ
เมืองศรีเทพได้



Concept Art



Concept Art



Market

จากขอ้มูล เกมท่ีได้รับความนยิมอย่างสงู
ใน platform Steam จะเป็นกลุ่มเกม
ประเภท

● Adventure ในด้านจํานวนเกมใน
ตลาด 

● Action ในจํานวนยอดขายรวม
ท้ังหมด

*หมายเหตุ เป็นขอ้มูลย้อนหลัง 1 ปี

เป็นเหตุผลท่ีทําให้เราเลือกให้เป็นเกม
ประเภท Action Adventure ในการ
นาํเสนอ ประวัติศาสตร์ศรีเทพ ลงไป
พร้อมกับเนื้อหาของเกม

https://vginsights.com/

https://vginsights.com/

